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Regulamin dla Firm
Akcja „Roboty do szkół. 
Program społeczny Astorino”

I. Postanowienia ogólne

1. Akcja prowadzona jest pod nazwą „ROBOTY do szkół. Program społeczny ASTORINO” dalej jako „Program”.
2. Organizatorem oraz fundatorem nagród w Programie jest ASTOR spółka z ograniczoną odpowiedzialnością z siedzibą w Krakowie,  przy ulicy Smoleńsk 29, 31-112 Kraków, wpisaną do rejestru przedsiębiorców prowadzonego przez Sąd Rejonowy dla Krakowa Śródmieścia w Krakowie, XI Wydział Gospodarczy Krajowego Rejestru Sądowego pod numerem KRS 0000120940, NIP 676-01-05-127, dalej jako: „ASTOR”.
3. Program jest kierowany do szkół podstawowych oraz ponadpodstawowych (dalej jako „Szkoła) oraz Firm będących klientami ASTOR (dalej jako „Firma”).
4. Nad prawidłowością przebiegu Programu czuwa kierownik projektu po stronie ASTOR wraz z zespołem ds. Programu.
5. Wszelkie wątpliwości dotyczące zasad Programu, postanowień Regulaminu i jego interpretacji rozstrzyga zespół ds. Programu.
6. [bookmark: _Hlk175860368]Regulamin akcji opublikowany jest na stronie Programu, pod adresem: https://www.astorino.pl/roboty-dla-szkol/ 
7. Program trwa od 1 października 2024 roku do 31 grudnia 2026 roku. Organizator zastrzega sobie możliwość przedłużenia programu na rok 2027. W przypadku podjęcia decyzji o przedłużeniu, wszyscy uczestnicy zostaną poinformowani z odpowiednim wyprzedzeniem poprzez oficjalną stronę programu oraz mailing.
8. Każda edycja głosowania trwa jeden miesiąc, z wyjątkiem trzech pierwszych miesięcy, tj. od 1 października do 31 grudnia 2024 roku, które liczone są jako jedna edycja głosowania (dalej jako „Edycja”)

II. Zasady dotyczące nagród

1. Nagrodą w Programie jest robot Astorino.  Każdy robot jest dostarczany w zestawie z chwytakiem pneumatycznym i płytą aluminiową. Robot ASTORINO to zaawansowane urządzenie edukacyjne, które umożliwia naukę programowania i automatyzacji, co jest cennym narzędziem dydaktycznym dla szkół (dalej jako „Robot”). Robota otrzymuje Szkoła, która na koniec danej Edycji otrzymała największą ilość punktów. W przypadku otrzymania równej ilości punktów przez dwie lub więcej Szkół, Robota otrzymuje szkoła, która jako pierwsza otrzymała punkty w Programie. 
2. Częstotliwość przyznawania Robotów:
1) w pierwszych trzech miesiącach programu (październik, listopad, grudzień 2024) przyznany będzie jeden Robot;


2) po upływie okresu określonego w pkt 1, Roboty będą przyznawane co miesiąc, po zakończeniu głosowania, co oznacza, że każda Edycja będzie miała swojego zwycięzcę.
3. Ogłaszanie wyników głosowania:
1) wyniki pierwszej Edycji będą ogłoszone do 24 grudnia 2024 roku
2) wyniki kolejnych Edycji będą ogłaszane do 24 dnia każdego miesiąca podczas którego trwało głosowanie.
4. Zwycięzcy poszczególnych Edycji będą ogłaszani na oficjalnej stronie internetowej Programu. ASTOR zadba o regularne aktualizowanie informacji, aby wszyscy uczestnicy mieli dostęp do najnowszych wyników.
5. Wydawanie Robotów:
1) pierwszy Robot zostanie wydany w grudniu 2024 roku, bezpośrednio po ogłoszeniu wyników pierwszej Edycji. Szkoła, która wygra w pierwszej Edycji, zostanie poinformowana o szczegółach dotyczących odbioru Robota, a przedstawiciel szkoły zostanie zaproszony na uroczystość przekazania nagrody;
2) kolejne Roboty będą wydawane co trzy miesiące, po każdej trzeciej Edycji. Wydawanie Robotów będzie odbywać się zgodnie z harmonogramem, który będzie publikowany na oficjalnej stronie programu. Każda zwycięska Szkoła otrzyma Robota oraz zostanie zaproszona do udziału w bezpłatnym obowiązkowym szkoleniu. 

III. Zasady dla Firm
1. Uczestnictwo: W Programie mogą brać udział wszyscy klienci firmy ASTOR. Nie ma znaczenia, jakie produkty i w jakiej ilości zostały zakupione – każda transakcja uprawnia do uczestnictwa w programie.
2. Identyfikacja Firmy: Firma identyfikowana jest poprzez adres e-mail osoby składającej zamówienie (dalej jako „Przedstawiciel Firmy”). Oznacza to, że w jednej Firmie kilka osób może otrzymać prawo do głosowania, jeśli zamówienia były składane przez różne osoby. Punkty nie sumują się po numerze NIP dla danej Firmy, co oznacza, że każde zamówienie traktowane jest indywidualnie.
3. Punktacja: Firma otrzymuje punkty za zakupy dokonane w ASTOR. Za każde wydane 1000 zł netto (bez VAT) przyznawany jest 1 punkt. W przypadku kwot niepełnych, liczba punktów jest zaokrąglana w górę do pełnego tysiąca. Szczególne zasady punktacji Firm, wynikające z wartości zakupów z poprzedniego roku kalendarzowego, opisane zostały w punkcie 11 niniejszego rozdziału.
4. Naliczanie punktów: Punkty są naliczane w dniu w pełni zrealizowanego zamówienia w danym miesiącu (w pełni zrealizowane zamówienie oznacza uregulowanie płatności za wszystkie produkty objęte zamówieniem, niezależnie od podziału płatności na kilka faktur.), Od daty w pełni zrealizowanego zamówienia zależy, w którym miesiącu punkty będą przyznane i w której Edycji Przedstawiciel Firmy będzie mógł oddać głos. 
5. Powiadomienie o punktach: Pomiędzy 5 a 20 dniem miesiąca następującego po miesiącu, w którym zamówienie zostało w pełni zrealizowane, Przedstawiciel Firmy, na adres e-mail, który podał przy składaniu zamówienia, otrzyma wiadomość zawierającą link do głosowania oraz informacją o liczbie przysługujących mu 

punktów. Wiadomość ta jest kluczowa, ponieważ zawiera wszystkie niezbędne informacje potrzebne do oddania głosu. 
6. Termin głosowania: Przedstawiciele Firmy mają czas na głosowanie do 20 dnia miesiąca następującego po miesiącu, w którym zamówienie zostało w pełni 
zrealizowane. Termin ten jest ostateczny, co oznacza, że głosy oddane po tym terminie nie będą brane pod uwagę w danej Edycji i nie przechodzą na kolejną Edycję. Wyjątek stanowi pierwszy etap trwający od września do listopada 2024 r., dla którego termin głosowania upływa 20 grudnia 2024 r.
7. Przekazywanie głosu: Przedstawiciel Firmy, który otrzymał wiadomość z linkiem do głosowania, może ją przesłać do innej osoby z danej firmy, jeśli uważa, że inny pracownik powinien oddać głos. Dane zaszyfrowane są w linku do głosowania, co umożliwia głosowanie innym pracownikom firmy, bez ryzyka podwójnego głosowania.
8. Przekazanie punktów: Wszystkie zdobyte punkty w danym miesiącu muszą być przekazane w całości na jedną wybraną Szkołę. Przedstawiciel Firmy nie ma możliwości podziału punktów między różne Szkoły, co ma na celu uproszczenie procesu głosowania i zwiększenie szans wybranej Szkoły na wygraną.
9. Lista Szkół: Lista Szkół na które można oddać głos znajduje się na stronie internetowej Programu https://robotydoszkol.astorino.com.pl/schools. 
10. Forma głosowania: Przedstawiciel Firmy może zagłosować na daną szkołę jawnie, podając dane Firmy, którą reprezentuje, bądź anonimowo, bez ujawniania danych Firmy.
11. Dodatkowa punktacja dla Firm
W celu wyróżnienia kluczowych partnerów biznesowych, ASTOR wprowadza coroczny mechanizm preferencyjnej punktacji dla Firm, które osiągnęły wysoki poziom zakupów w danym roku kalendarzowym.
Statusy partnerów ustalane są na podstawie łącznej wartości zamówień zrealizowanych i opłaconych w danym roku kalendarzowym:
· Złoty Partner – suma zakupów przekracza 500 000 zł netto,
· Diamentowy Partner – suma zakupów przekracza 1 000 000 zł netto.
Firmy posiadające status Złotego lub Diamentowego Partnera otrzymują dodatkowe punkty do wykorzystania raz w roku, w jednej z Edycji głosowania przypadających w roku następującym po roku, w którym osiągnięto dany status, liczone według zasady:
· nadwyżka wartości zakupów (ponad odpowiedni próg) jest przeliczana na punkty wg przelicznika 1 punkt za każde 1000 zł netto,
· następnie liczba ta mnożona jest przez współczynnik 1,5.
Przykład: Firma, która w 2024 roku zrealizowała zakupy o łącznej wartości 2 000 000 zł netto, jako Diamentowy Partner posiada nadwyżkę 1 000 000 zł. Po zastosowaniu mnożnika (1,5) otrzymuje 1500 dodatkowych punktów, które może przekazać na wybraną Szkołę w edycji wskazanej przez Organizatora w 2025 roku.
Edycja, w której możliwe jest wykorzystanie dodatkowych punktów, wskazywana jest każdorazowo przez Organizatora i komunikowana Przedstawicielom Firm z odpowiednim wyprzedzeniem.
Punktacja ta przyznawana jest automatycznie i przekazywana zgodnie z ogólnymi zasadami głosowania – w całości na jedną wybraną Szkołę.
Organizator zastrzega sobie możliwość ustalenia maksymalnego limitu punktów, które mogą zostać wykorzystane w jednej edycji głosowania, oraz – w razie potrzeby – podzielenia ich na transze. O wszelkich ograniczeniach lub zmianach Przedstawiciele Firm będą informowani z odpowiednim wyprzedzeniem poprzez oficjalne kanały Programu.
IV. Postanowienia końcowe

1. ASTOR zachowuje prawo do zmiany, w każdym czasie, treści niniejszego Regulaminu. Wszelkie zmiany będą zamieszczane na stronie internetowej Programu i będą wchodzić w życie z dniem ich publikacji.
2. Kontynuowanie udziału w Programie po wprowadzeniu zmian Regulaminu oznacza ich akceptację. 
3. Regulamin wchodzi w życie z dniem 1.09.2024 r.
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